
MARATÓ DE P&P 
REGLAMENT 

 
DIA DE JOC: 
 
7 de juliol de 2012 
 
PARTICIPANTS: 
 
Podrà participar tothom que estigui en possessió de la llicència ACPP en vigor 
 
  
INSCRIPCIONS: 
 
Al P&P Sant Cebrià: 93.763.12.77 
   o 
  info@santcebriapitchandputt.com 
  
Màxim de 18 equips, 108 jugadors 
Cada equip tindrà un capità que es el que ha d’inscriure l’equip. 
 
Preu per jugador: 42 €  
Abonats: 34 € 
Inclou: Les tres sortides i el sopar 
 
Tancament d’inscripcions: Dia 5 de juliol 
 
  
MODALITAT DE JOC I HORARIS: 
 
Equips de 6 jugadors que formaran 3 parelles. 
Per exemple:  Jugador A   Jugador C   Jugador E 

Jugador B   Jugador D   Jugador F 
  
 
Es jugaran 3 modalitats de parelles: 

- Fourball Medal play 
- Greensome Medal play 
- Foursome Medal play 

 
(En el cas del Fourball, si un jugador de la parella ha embocat i l’altre no té opció de millorar el 
resultat ha d’aixecar bola obligatòriament) 
 
El resultat final serà el de la suma de totes les targes de l’equip 
 
L’ordre de sortida es farà per estricte ordre de handicap. 
 



El capità de l’equip pot fer les parelles com vulgui però cada component de l’equip ha de jugar 
totes les modalitats, independentment del horaris i ha de donar les parelles amb pou antelació 
per tal que doni temps a fer les targes de joc. 
 
La formula de joc serà la següent: 
 
 FOURBALL FOURBALL GREENSOME GREENSOME FOURSOME 
      
HORA 8:00 h. 10:45 h. 13:30 h. 15:50 h. 18:10 h. 
      
TEE 1 AB1 AB2 EF1 EF2 AB1 AB2 EF1 EF2 AB1 AB2 AB3 
TEE 2 AB3 AB4  AB3 AB4  AB4 AB5 AB6 
TEE 3 AB5 AB6 EF3 EF4 AB5 AB6 EF3 EF4 AB7 AB8 AB9 
TEE 4 AB7 AB8  AB7 AB8  AB10 AB11 AB12 
TEE 5 AB9 AB10 EF5 EF6 AB9 AB10 EF5 EF6 AB13 AB14 AB15 
TEE 6 AB11 AB12  AB11 AB12  AB16 AB17 AB18 
TEE 7 AB13 AB14 EF7 EF8 AB13 AB14 EF7 EF8 CD1 CD2 CD3 
TEE 8 AB15 AB16  AB15 AB16  CD4 CD5 CD6 
TEE 9 AB17 AB18 EF9 EF10 AB17 AB18 EF9 EF10 CD7 CD8 CD9 
TEE 10 CD1 CD2  CD1 CD2  CD10 CD11 CD12 
TEE 11 CD3 CD4 EF11 EF12 CD3 CD4 EF11 EF12 CD13 CD14 CD15 
TEE 12 CD5 CD6  CD5 CD6  CD16 CD17 CD18 
TEE 13 CD7 CD8 EF13 EF14 CD7 CD8 EF13 EF14 EF1 EF2 EF3 
TEE 14 CD9 CD10  CD9 CD10  EF4 EF5 EF6 
TEE 15 CD11 CD12 EF15 EF16 CD11 CD12 EF15 EF16 EF7 EF8 EF9 
TEE 16 CD13 CD14  CD13 CD14  EF10 EF11 EF12 
TEE 17 CD15 CD16 EF17 EF18 CD15 CD16 EF17 EF18 EF13 EF14 EF15 
TEE 18 CD17 CD18  CD17 CD18  EF16 EF17 EF18 
 
 
 
CLASSIFICACIONS i DESEMPATS: 
 
1er i 2on equip Scratch  
1er i 2on equips handicap 
 
En cas d’empat en el resultat final l’equip guanyador serà el que hagi fet millor resultat en la 
volta foursome. 
El handicap de l’equip sortirà de la suma de tots els hcp. dels jugadors dividit entre 6. 
 
 
SOPAR 
 
En acabar el torneig es farà un sopar a la fresca i l’entrega de premis. 
 
 


